


Avant le début du match, les responsables des 2 clubs :

1 – Cliquent sur l’onglet correspondant à leur club, afin de 

remplir la partie qui leur est réservée. 
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2 – Renseignent tour à tour la composition de leur équipe :

joueurs / officiels / kiné / médecin, selon 3 possibilités :

a – En entrant le nom de famille

b – En entrant le prénom

c – En entrant les trois derniers chiffres de la licence

a b c



Joueurs

Officiel recevant

Kiné, médecin



3 – Renseignent le numéro de maillot de chaque joueur

4 – Cochent la case correspondant au capitaine

5 – Cochent la case correspondant à l’officiel
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 Pour supprimer ou modifier un joueur :

6 - le responsable clique sur la croix à gauche de la feuille

 Pour une licence non présentée : 

7 - le responsable coche la case « LNP »
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 Une fois les officiels et les équipes renseignés, la feuille de

match doit obligatoirement être verrouillée avant le début de la

rencontre. (Voir procédure « Verrouiller la feuille de match avant le début de la

rencontre »)

 La feuille ne devra être déverrouillée qu’à la fin de la

rencontre. (Sauf cas exceptionnel)


