


Eléments préalables :

 Les officiels, arbitres et compositions des équipes ont été

renseignés sur la feuille.

 La feuille ne sera déverrouillée qu’à la fin de la rencontre (sauf

cas exceptionnel)



Avant le début de la rencontre, le secrétaire de table :

1 – Cliquent sur l’onglet « Résultats »
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Afin de verrouiller la feuille, les officiels de table, de terrain, les capitaines

et les arbitres :

2 – Cliquent sur l’onglet où apparait leur nom

3 – Entre leur mot de passe (minimum 4 symboles) et le confirme
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Nota Bene :

 Les signatures du secrétaire et du chronométreur ne sont pas

obligatoires jusqu’au niveau prénational

L’arbitre est la dernière personne à signer la feuille. Dès lors,

celle-ci n’est plus modifiable .

 Le mot de passe est choisi librement par chaque personne (sauf

cas où le mot de passe a été fourni par le club sur une clé USB. Voir procédure « mot de

passe sur clé USB »)

 Ce mot de passe doit être mémorisé puisqu’il sera réutilisé à la

fin de la rencontre pour déverrouiller la feuille

 Le mot de passe est strictement personnel



 La feuille de match est alors verrouillée. Plus aucune modification

n’est possible jusqu’à ce qu’elle soit déverrouiller en fin de match.

 Le score, les buts et les pénalités sont a noter sur papier libre

pendant le match. Ces données sont reportées à la fin du match sur

la feuille électronique.


